GÖRÜNTÜ İŞLEME VE BİLGİSAYARLA GÖRME 

VİZE-1 Hazırlık Soruları 

Bu sorular dünyadaki pek çok üniversitenin görüntü işleme dersi vizelerinden ve derste gördüğümüz konular temel alınarak seçilmiştir. Vize sorularımızın her bir türüne ait örnekler içermektedir. Tüm konuları kapsayabildiğini söyleyemesem de hepsi çözüldüğünde sınava gerçek bir hazırlanma sağlanmış olabilir. 








1. Aşağıdaki gibi f imgesi verilmiş olsun. Bu imgenin m maskesi ile konvolusyon (iki boyutta filtre işlemi) yapıldığını ve sonucun da g imgesinde saklandığını düşünelim.

[image: image1.emf]
Buna göre g9, g10,g32 ve g42 ‘yi hesaplayınız. 

2. f*m (* konvolüsyon işaretidir) işleminin algoritmasını Matlab dilinde yazınız. Kaç for döngüsü gerekiyor ?

3.  Aşağıdaki 8x8 resmine göre :

[image: image22.emf]
a) Yoğunluk histogramını çiziniz.
b) Kümülatif yoğunluk histogramını çiziniz

c) Bu grafiklere göre histogram eşitleme yapıldığında 2 ile gösterilen pikseller azalır mı artar mı?

d) Histogram eşitleme yapınız. Eşitlenmiş imge matrisini elde ediniz. (Dersteki olasılık formülü ile)
4. Üstteki resme gürültü binince alttaki resim oluştu. 

[image: image2.emf]
a)Temizleyecek bir filtre öneriniz.

b) Çıkan sonuç matrisi nedir?

5.  Zincir kodu (8-li komşuluk ile)   076666553321212 olan bir nesnenin başlangıç noktasından ve dönmeden bağımsız (şekil numarası) numarasını bulunuz. Şeklini çiziniz.

6. Genel Hough dönüşümü daire için yapılsaydı R-tablosu ne olurdu ? bulunuz.

7. 8 komşuluğunu kullanarak aşağıdaki şeklin (medyal axis) iskeletini çıkarınız. 
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8. Doğru (D) ya da Yanlış (Y) seçeneklerinden biri ile parantezleri doldurunuz.
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a) Yandaki maske yatay kenarları bulmak içindir.

(    )
b)  Uzunluğu 20 ve 10 olan iki adet sonlu, ayrık sinyalin konvolusyonundaki sıfır olmayan elemanların sayısı 30’dur. 







   
      (   )

c)  Şekildeki histogram yüksek kontrastlı bir imgeye aittir. 


     (    )

[image: image4.emf]
d)  Keskinleştirme maskesi ile filtreleme yüksek geçirgenli süzgeçleme(high pass )  tekniğidir.  (   )

e)  Medyan filtre konvolüsyonla yapılabilir






 (   )

9. Aşağıdaki resmin histogram eşitlenmiş halini bulunuz. Gri tonların 7’ye kadar gittiğini farzediniz.

[image: image5.emf]
10. Orijinal Lena resminin histogramı şu şekildedir. 

[image: image6.emf]
Ancak aşağıdaki 5 adet gri ton değiştirme T(x) fonksiyonları ile histgoramla oynanıyor. 
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E

şu histogramlar elde ediliyorsa, hangi T (TA TB TC TD TE ) hangi histograma aittir (H1 H2 H3 H4 H5) bulunuz.
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11. Aşağıdaki filtrelerin ne iş yaptığını söyleyiniz. Ayrıca bir resimle konvolüsyon yapıldığında hangisi en çok bulandırır? Hangisi en çok karanlık yapar ? Hangisi en parlak gösterir ?

[image: image13.emf]
12.  aşağıdaki matlab kodu verilmiştir. 

[image: image14.emf]
Buna göre 
a) Çıkan resimle(Iout = im_out) giren resim(Iin = im)  arasındaki ilişkiyi anlatan denklemi yazınız. 

b) input-output eğrisini çiziniz. 

13.  Aşağıdaki resmi bölgelerine (segmentation) nasıl ayırırsınız ? Bir algoritma ve akış diyagramı veriniz. 

[image: image15.emf]
22 . Aşağıdaki durumlar için bir doğrusal süzgeç maskesi öneriniz. 
a) Bölgenin ortalamasını alan

b) Merkezdeki piksellere daha fazla ağırlık vererek ortalama alsın

c) Fon ile arasındaki büyük contrast farkı olan pikselleri ortaya çıkarsın

d) dikey kenarları açığa çıkarsın

e) Resmi keskinleştirsin

f) Resmin belli bir kısmını tutarak keskinleştirme yapsın

g) 5x5 boyutlarındaki içi boş kutuları bulsun

23.  Aşağıdaki nesneleri iki kategoriye ayırma ihtiyacımız var.  Delikli nesneler ve deliksiz nesneler diye iki kategorimiz var. 

[image: image21.emf]Her iki kategorinin de nesnelerini ayırt edip bulma ve yerlerini de tayin etmeyi başaran bir algoritma yazınız. Akış diyagramı da ekleyebilirsiniz.

Bu sayede robot ilgili nesneleri toplayıp iki farklı kutuya doldurabilir. 
24 .  A resmi morfolojik bir işleme tabi tutulup B resmi üretiliyor. Bu esnada kullanılan yapı elemanı da 3x3 bir maskedir (S). Bu maske daire, kare, doğru olabilir ve bunun bir önemi yoksa şıklardan hangisi ile B üretilmiş olabilir.  
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25 . Hough transform ile 
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şeklindeki parabolaları yakalamak istiyoruz. Bir algoritma öneriniz. 

26. Herhangi bir şekle sahip nesnemiz var. Her kenar pikselindeki gradyan açısı aşağıdaki dizide verildiği gibidir. Nesnenin ağırlık merkezi ise * ile gösterilmiştir. Buna göre R-tablosunu oluşturunuz.
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